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パズドラ 
４年目突入 
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四半期比 ２期連続増収増益 
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 ４年目も順調 

業績の概況 

（単位：百万円） 

（売上   ＋10.9％） 
（営業利益＋13.6％） 
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ダウンロード数、現在も増加中 
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（単位：百万ＤＬ） 

日本国内 

累計3,500万ＤＬ  
（世界累計4,500万ＤＬ） 

パズル＆ドラゴンズ 
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ＭＡＵは安定推移を継続 
パズル＆ドラゴンズ 

ＭＡＵは、 
引き続き堅調 

 
高位安定で推移 
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3月20日より、テレビＣＭ実施 
ディバインゲート 
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ダウンロード数推移 
ディバインゲート 

日本国内 

累計400万ＤＬ 
（2015年４月14日現在） 
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継続運営が奏功、ロングテイル型で収益確保 
ディバインゲート 
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電撃Appアワード2014 １位獲得 
サモンズボード 
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サモンズボード 

200万ＤＬ突破 
（2014年11月時点） 

継続運営が奏功、ロングテイル型で収益確保 
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連結PL推移 

（単位：百万円） 
2015年12月期1Q 
（2015年1-3月） 

2014年12月期4Q 
（2014年10-12月） 

前四半期比 
2014年12月期1Q 
（2014年1-3月） 

前年同期比 

売上高 44,618 40,241 10.9% 49,909 △10.6% 

売上原価 14,392 13,198 9.1% 16,048 △10.3% 

（売上原価率） （32.3%） （32.8%） （△0.5P） （32.2%） （0.1P） 

販売管理費 6,545 6,201 5.6% 5,071 29.0% 

営業利益 23,680 20,841 13.6% 28,789 △17.8% 

（営業利益率） （53.1%） （51.8%） （1.2P） （57.7%） （△4.6P） 

経常利益 23,775 21,020 13.1% 28,095 △15.4% 

税前利益 23,775 21,018 13.1% 28,095 △15.4% 

当期純利益 15,128 12,323 22.8% 17,063 △11.3% 

連結損益計算書 
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2014.1Q 2Q 3Q 4Q 2015.1Q

給与手当 619 649 653 1,031 845

広告宣伝費 2,963 3,166 4,084 3,268 3,946

その他 1,499 1,438 1,555 1,914 1,754
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連結損益計算書 

（単位：百万円） 



2014.1Q 2Q 3Q 4Q 2015.1Q

管理部門他 46 46 45 47 49

CS・システム関連 65 66 72 72 69

モバイルコンシューマ 157 177 180 182 190

PCオンライン 52 44 44 44 42

52 44 44 44 42 
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人員数推移 
連結損益計算書 

（単位：人） 
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事業の概況 
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PUZZLE & DRAGONS SUPER MARIO BROS. EDITION 

４月２９日（水・祝）発売 

(C)GungHo Online Entertainment, Inc. (C)Nintendo 
・社名、ロゴマーク、商品名およびサービス名は商標または登録商標です。 
・ニンテンドー3DSは任天堂の商標です。 
・画面は開発中のものです。 

■海外発売日 
 韓国 2015/05/01  
 欧州 2015/05/08 
 北米 2015/05/22 
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PUZZLE & DRAGONS SUPER MARIO BROS. EDITION 

スマホのユーザー層拡大 

■北米プロモーション 
 ６月 テレビCM開始 
 

(C)GungHo Online Entertainment, Inc. (C)Nintendo 
・社名、ロゴマーク、商品名およびサービス名は商標または登録商標です。 
・ニンテンドー3DSは任天堂の商標です。 
・画面は開発中のものです。 



北米 

 600万DL 
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世界累計 4,500万DL 

日本 

3,500万DL 

海外展開 

世界パズドラユーザーは着実に拡大 

香港・台湾 

200万DL 

韓国 

200万DL 
中国 

2015年 
配信予定 

欧州 



19 

本則市場への変更プロジェクト推進 
コーポレートアクション 

 本則市場（東京証券取引所市場第一部又は市
場第二部）への市場変更に向け準備中 

  （2015年６月中を目処に申請予定） 
 

 ※当社の申請が東京証券取引所の承認を受けられるかは、不確定な要素を含むものであります。 
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自己株式の取得 

コーポレートアクション 

2015年４月28日開催の取締役会において、 
自己株式の取得を決議 

買付予定数 195,294,000株（上限） 
発行済株式総数に対する割合 16.95％ 

買付代金 82,999,950,000円（上限） 
（１株当たりの買付価格425円） 

買付け等の期間 2015年４月30日（木曜日）から 
2015年６月１日（月曜日）まで 
（20営業日） 

取得方法 公開買付け 
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ご清聴ありがとうございました。 

ガンホー・オンライン・エンターテイメント株式会社 
経営企画室 ＩＲ課 

ir@gungho.jp 


